ALGUNOS COMENTARIOS SOBRE FINALES

Solo se pretende con estas lineas hacer algunos comentarios sobre casos frecuentes
de finales que se pueden generalizar con unas reglas faciles de recordar.

En ningun caso se trata de sustituir a un buen libro de finales donde, no solo
explicardn mas perfectamente dichas reglas generales, sino que se presentaran
ejemplos, excepciones y casos especiales de una forma sistematica.

Y como toda escalera se empieza por el primer escalon, aqui van los primeros
comentarios de los casos mas sencillos: rey y pedn contra rey.

FINALES DE UN SOLO PEON - EL CUADRADO DEL PEON

La posicidon del pedn genera un cuadrado con la 82 fila al cual tendra que acceder el rey
contrario si quiere capturarlo, en la posicion presente, si juega el blanco ganard sin
problemas y si juega el negro seran tablas, veamos este segundo caso:

1...Rc4 2.g5 Rd5 3.96 Re6 4.g7 Rf7 Y%V

LAS CASILLAS EFICACES

Con el pedn en la 42 fila

Una regla facil de recordar, si el pedn se encuentra en la 42 fila, el rey del bando ganador
debe poder pisar una de esas CASILLAS EFICACES que estan en la 62 fila marcadas en



el diagrama.
Asi, sijugara el blanco ganaria, por ejemplo, de la forma siguiente:

1.Ra2 Rg7 2.Rb3 Rf7 3.Rc4 Re7 4.Rc5 Rd7 5.Rd5 Rc7 6.Re6 ha conseguido ocupar una
de las casillas eficaces Rd8 7.Rd6 Rc8 8.Re7 Rc7 9.d5 Rc8 10.d6 Rb7 11.d7 1-0

En cambio, si moviera el negro podria oponerse al rey e impedir que pisara las citadas
casillas, por ejemplo:

1...Rg7 2.Rb2 Rf6 3.Rc3 Re6 4.Rc4 Rd6 5.RA3 Rd5 6.Re3 Rd6! 7.Re4 Reb Y2

Aunque el pedn esté en 32 0 en 22 el sistema funciona igual. En el caso siguiente, hay que
tener presente que la casilla eficaz que se quiere llegar a pisar es la mas alejada del rey
negro, es decir, b5, para que este no se pueda oponer a nuestro avance tan facilmente.
Seria un error intentar dirigirnos a la casilla d5 donde solo lograriamos tablas.

1.Rc2 Re7 2.Rb3 Rd6 3.Rb4 Rc6 4.Rc4 Rb6 5.Rd5 ya ha conseguido ocupar una de las
casillas eficaces Rc7 6.Rc5 Rb7 7.Rd6 1-0

Veamos porque seria un error intentar dirigirnos a la casilla db.
1.Rd2 Re7 2.Rd3 Rd7 3.Rd4 Rd6 4.Rc4 Rc6 5.Rb4 Rb6 6.Rc4 Rc6 7.Rd4 Rd6 ¥2%

Con el peén en la 52 fila




Se puede observar que con el pedn en 52, también estan las CASILLAS EFICACES en 62
fila, pero en este caso debemos atender a DOS CUESTIONES, no solo a la cuestion de
ocupar una casilla eficaz, sino también tener en cuenta el momento en que subiremos el
peodn a la 62 fila.

Este momento sera cuando el rey enemigo esté opuesto a nuestro rey y NUNCA
cuando esta opuesto a nuestro pedn, veamos estos dos casos:

¢, Como ganaran las blancas si les toca jugar?

1.Rf6 Rf8 2.e6 ahora si se puede subir el pedn a 62 ya que el rey esta opuesto al nuestro
Re8 3.e7 Rd7 4.Rf7 1-0

Y si mueven las negras primero, las blancas también ganaran, pero, solo si recuerdan
cuando subir su pebn a 62 :

1...Rf8 2.Rf6 Re8 3.Reb6
Seria un error 3.e6?? Rf8 4.e7+ Re8 5.Re6 tablas por ahogado.

3...Rf8 4.Rd7 Rf7 5.e6+ 1-0

Con el pedn en la 62fila

Cuando ya hemos subido el pedn a 62 ganaremos SOLAMENTE si este lo podemos subir
ala 72 SIN DAR JAQUE.

En el diagrama, si juegan blancas ganan y si juegan negras seran tablas, dejo esta segunda
opcioén al lector para que pueda repasar los temas de ahogado y oposicion de reyes,

1.f7 Rg7 2.Re7 1-0
El pedn en lacolumna de torre

En esta ultima regla comentada hay una excepcion que es el caso del pedn de torre que
sera ahogado aunque lo subamos sin jaque porque al rey no le quedaran casillas de salida.

Para conseguir la coronacion del peon de torre el bando ganador debe controlar estas dos



CASILLAS EFICACES indicadas. En caso contrario el bando débil las utilizara a modo de
pasillo para acceder a la esquina y ahogarse.

Por ejemplo, en esta posicidn si juega el blanco gana y si juega el negro son tablas

Por ultimo en ocasiones es el rey del bando fuerte el que se queda encerrado en la esquina
sin poder apartarse para que su pedn corone. Pondremos un ejemplo pero sin mas
comentarios por lo evidente que resultan este tipo de finales.

Tanto si juegan blancas como si juegan negras son tablas. El rey blanco es el que quedara
encerrado si entra a comerse el pedn



